Leidbeiningar fyrir skraningu i
manudagsmotarod GKG

Skraning hefst 6 dogum fyrir hvert mot. Farid er inn 4 golf.is og manudagsmotardd (x) valin. NU pegar
keppendur skra sig purfa peir ad velja af hvada teig peir vilja spila, sja medfylgjandi mynd og texta. Yta verdur &
valgluggann og koma pa upp flokkarnir.

Mdanudagsmotarodin Karlar teigur 54 (adur gulur)
Mdnudagsmotarodin Karlar teigur 52 (adur blar)
Manudagsmétarodin Karlar teigur 47 (adur raudur)
Manudagsmétarodin Konur teigur 52 (adur blar)
Mdnudagsmotarodin Konur teigur 47 (adur raudur)

Mdnudagsmotarodin Karlar teigur 59 (adur hvitur)

5} Skraning - Google Chrome =RICN x|

@ https://admin.golfis/window/c0babff8-02bl-4582-ab6c-15412341fele B

Mataskraning
3 Ef pud hefur heimild til 23 leika i fleiri en einum hopi, veldu ba réttan hop.
4 Smelitu a "Afram” hnappinn og skraningu lykur.

5 Ef kylfingur er med heerri forgjdf heldur en hamarksforgjof métsins, pa er forgjof hans synileq |
sviga fyrir aftan leikforgjof hans.

6 Athugadu skramingu i rastimatdfiu.

Mafn Flokkur Forgjof

¥ngvi Sigurjonssen | Manudagsmotarodin Karlar teigur 54 ¥ | 55
Manudagsmadtarédin Karlar teigur 54 -
Manudagsmatarddin Karlar teigur 52

Manudagsmdtarddin Karlar teigur 47

Manudagsmotarodin Karlar teigur 59

Pessi breyting er gerd i peim tilgangi ad audvelda keppendum ad spila a fjdlbreyttari teigum og fyrir
ba sem skra inn skorid i métunum ad sja greinilega af hvada teig keppandi spiladi i tilteknu mati.



