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Stadarreglur fyrir Myrina
Meistaramot GKG 2025

Vallarmork og ut af (Regla 2.1):
Vallarmérk eru girdingar umhverfis vollinn og hvitar stikur.
Ipréttamidstodin og svalir hennar eru ut af.

Neora torg vid iprottamidstod sem afmarkast af hvitum stikum og kantsteini vio malbik er ut af.

Vid leik 4 1. holu og 7. holu er svadid haegra megin vid holuna ut af. bessi vallarmérk eru skilgreind af hvitum stikum. Stikurnar eru
vallarmarkahlutir vid leik a 1. og 7. holu. A 6drum holum eru stikurnar 6hreyfanlegar hindranir.

Ohreyfanlegar hindranir

Allar stikur sem lysa fjarleegd fra holu (fjarleegdarstikur) & vellinum eru 6hreyfanlegar hindranir sem lausn er veitt fra samkvemt reglu 16.1.
(Oedlilegar vallaradsteedur-par d medal Shreyfanlegar hindranir).

Engin lausn fest samkveemt reglu 15.2 (Hreyfanlegar hindranir).

Viti fyrir ad leika bolta af rongum stad i baga vid stadarregluna: Almenn viti samkvzaemt reglu 14.7a.

Ohreyfanlegar hindranir nzrri flot - vokvunarbiinadur
Veitt er lausn fra truflun vegna vokvunarbiinadar samkvaemt reglu 16.1.
Leikmadurinn hefur einnig eftirfarandi viobotarmoguleika vid ad taka lausn pegar slikar ohreyfanlegar hindranir eru neerri flotinni og i leiklinunni:
. Bolti 4 almenna svaedinu. Leikmadurinn ma taka lausn samkvamt reglu 16.1b ef 6hreyfanleg hindrun er:
i leiklinunni, og er:

o  B@®di innan tveggja kylfulengda fra flotinni og

o  Innan tveggja kylfulengda fra boltanum.
Undantekning - Engin lausn ef leiklinan er greinilega 6raunsa. Engin lausn er veitt samkvamt pessari stadarreglu ef leikmadurinn
velur leiklinu sem er greinilega 6raunsz.
Viti fyrir ad leika bolta af rongum stad i baga vio stadarregluna: Almennt viti samkvaemt reglu 14.7a

Samskeyti skorinna graspakna
Ef bolti leikmanns liggur i eda snertir samskeyti grastorfa og samskeytin trufla fyrirhugad sveiflusvid leikmannsins:

(a) Bolti 4 almenna svaedinu. Leikmadurinn ma taka lausn samkveemt reglu 16.1b (Lausn fra éedlilegum vallaradsteedum - lausn vegna bolta a
almenna svedinu).

(b) Bolti & fl6tinni. Leikmadurinn ma taka lausn samkvaemt reglu 16.1d (Lausn fra éedlilegum vallaradsteedum - lausn vegna bolta a flotinni).
b6 er truflun ekki fyrir hendi ef samskeytin trufla einungis stodu leikmannsins.

Oll samskeyti innan sama svaedis tyrfingar teljast sdmu samskeytin pegar lausn er tekin. Petta merkir ad ef leikmadur hefur truflun fra einhverjum
samskeytanna eftir ad hafa 1atid boltann falla verdur leikmadurinn ad fara ad eins og fram kemur i reglu 14.3¢(2), jafnvel pott boltinn liggi innan
einnar kylfulengdar fra vidmidunarstadnum.

Viti fyrir ad leika bolta af rongum stad i baga vid stadarregluna: Almennt viti samkvaemt reglu 14.7a.

Beett lega a flot:
begar bolti leikmanns liggur 4 f16t, ma leikmadurinn taka vitalausa lausn einu sinni 4dur en hogg er slegid, med pvi ad leggja upphaflega boltann
innan pessa lausnarsvaedis og leika honum padan.
o Vidmidunarstadur: Stadurinn par sem boltinn liggur (sja reglu 14.1)
o Steerd lausnarsvadis, mald fra vidmidunarstad: Einn puttershaus, en med eftirfarandi takmoérkunum:
o  Takmork 4 stadsetningu lausnarsvaedis
. bad ma ekki vera neer holunni en vidmidunarstadurinn, og
. bad verdur ad vera 4 flotinni.
begar fario er eftir pessari stadarreglu verdur leikmadurinn ad velja stad til ad leggja boltann og fara eftir adferdum vid ad leggja bolta aftur
samkvamt reglu 14.2b(2) og 14.2e.
Viti fyrir a0 leika bolta 4 rongum stad i baga vio stadarregluna: Almennt viti samkvaemt reglu 14.7a.
Beett lega 4 snoggslegnu svaeoi:
begar bolti leikmanns liggur innan almenna sveadisins og par sem gras er slegid i brautarhaed, ma leikmadurinn taka vitalausa lausn einu sinni adur
en hogg er slegid, med pvi ad leggja upphaflega boltann eda annan bolta innan pessa lausnarsvadis og leika honum padan.
o Vidmidunarstadur: Stadurinn par sem boltinn liggur (sja reglu 14.1)
o Sterd lausnarsveedis, meld fra vidmidunarstad: Ein kylfulengd fra vidmidunarstad, en med eftirfarandi takmorkunum:
o  Takmork a stadsetningu lausnarsvaedis
L] bad ma ekki vera ner holunni en vidmidunarstadurinn, og
. Pad verdur ad vera a almenna svadinu.
begar farid er eftir pessari stadarreglu verdur leikmadurinn ad velja stad til ad leggja boltann og fara eftir adferdum vid ad leggja bolta aftur
samkvaemt reglu 14.2b(2) og 14.2e.
Viti fyrir ad leika bolta 4 rongum stad i baga vio stadarregluna: Almennt viti samkvaemt reglu 14.7a.

Leikhradi og truflun:
Leikmadur og kylfuberi hans skulu tryggja ad rafeindataeki, svo sem GSM simar, sem peir nota valdi ekki truflun 4 leik. Hér er att vid baedi hljod
(hringingar og samt6l) og tafir a leik (simtol) (regla 1.2)

Viti fyrir brot a stadarreglu: Almennt viti (Hoggleikur - tvé hogg, Holukeppni — holutap)
Ad 060ru leyti skal leika eftir reglum “Rules of golf as approved by R&A Rules Limited and The United states Golf Association”.



